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Unterschrift Heim-Captain

Unterschrift Gast-Captain

11! Liegt der Bericht 2 Tage nach dem Spiel noch nicht vor, wird das Spiel fiir das Heimteam als verloren gewertet !!!

Diese Regel gilt fiir alle Spiele, auch vorgezogene oder verlegte!
Tritt ein Team mit nur 3 Spielern an, ist die Position H4/G4 mit XXX zu kennzeichnen. Die Spiele werden 0:2 gewertet.
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Ergebnis:

Teamgame (nur bei unentschieden)

(es spielen die derzeit aktiven Spieler H1-H4 gg. G1-G4
aus Block 5 bzw. 6 (A-Liga))
1 Leg abwechselnd auf einen Score 701 (M.O/D.O)




